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05/2009 Multimediale Filmproduktion fiir Wagner Inszenierung umgesetzt

Richard Wagner: "Ring-Studie 01: Rheingold"

Wagner mit Second Life, Second Life mit Wagner

Ganz ahnlich wie die Internet-Platform Second Life® stellt Richard Wagners
Musikdrama Das Rheingold aus dem Ring des Nibelungen ein Reservoir an
surrealen Fabeln und sogar Fantasy-Personal dar. Beide Archipele schaffen
kinstliche Paradiese, rufen Traumlandschaften auf, beide sind auf
Fundamenten erbaut, die briichig sind und in denen das eigene Scheitern
mitbegriindet liegt — virtueller Bauboom und Erschaffung der Welt,
kapitalistische Hybris und utopische Visionen, Finanzcrash und apokalyptischer
Flurschaden fallen in eins.

Vor diesem Hintergrund wurden die beriihmten ersten 136 Takte aus Wagners
Rheingold zum ersten Mal in einer virtuellen Umgebung inszeniert. Second
Life® wird zum Motor fiir die Visualisierung eines Repertoireklassikers des
Musiktheaters. Und umgekehrt: Wagner wird zum Paradefall fiir die Frage, ob
die Neuen Technologien nicht schon in sich musikalisch sind und folglich als
Blaupause dienen koénnen, dem 'alten' Medium Oper das Uberfallige 'Update' zu
vermitteln und es kraft der eigenen Mittel von innen her zu veréandern. O-Ton
Wagner: "Kinder, schafft Neues!"

Johanna Dombois

Konzept/ Regie:

Dramaturgie:

Virtuelle Kamera/ Second-Life-Flycam: Jan Northoff
Set-Aufnahmeleitung: Tobias Neisecke

Machinima Produktion/ Consulting Virtuelle Welten:
Skripting: |karos Kappler

Flash-Animation: Jakob Atze Mebes

Real-Life-Kamera/ Schnitt: Christian Asbach

Weiles Rauschen: Johannes Gfeller

Assistenz Inworld: Maike Hoorenbeek

Assistenz Kamera/ Score-Management: Christine Braune
Einspielung Rheingold-Vorspiel: Herbert von Karajan/ Berliner Philharmoniker
(1966ff.)

Besonderer Dank geht an das Bundesamt fiir Kultur der Schweiz BAK (Bern)/
Sitemapping-CH Media Projects 2007 fir die finanzielle Unterstiitzung.

Des weiteren danken wir Aram Bartholl (Berlin), sowie dem Betreiber von Swiss
City in Second Life® Nathiel Siamendes, den Besitzern des Zurich City Opera
House Second Life® Ligeia Westwick und Silef Fisseux sowie Matthias
Rebstock (Hildesheim) und David Roesner (Exeter).

Informationen zu weiteren Filmproduktionen der YOUIn3D.com GmbH kénnen
Sie lesen
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Linden Lab®, der Betreiber von Second Life®, gibt
den Launch des Gold Solution Provider Program
bekannt. Es zeichnet hochqualitative Unternehmen
aus, die Second Life-Dienstleistungen anbieten
Nach einem Auswahlverfahren wurden 31
Unternehmen weltweit in das Programm
aufgenommen, darunter auch die YOUin3D.com
GmbH.
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ComMeta @

Das ComMeta Convention Center ist das erste,
deutsche Konferenzzentrum in Second Life® und als
Pionier in virtueller Welt eine etablierte Adresse fiir
Events aller Art. Das Center besteht seit drei Jahren
und hat nun einen neuen Standort in dem von
YOUin3D.com betriebenen BERLINIn3D erhalten.

R

Die YOUin3D.com GmbH hat fiir die
Opernregisseurin Johanna Dombois das Vorspiel
des "Rheingold" mit Machinima-Filmtechnik
verwirklicht. Dabei wurde die virtuelle Welt Second
Life® als Drehort gewahlt.

projektzukunft 27

Tobias Neisecke, CEO der YOUin3D.com GmbH,
wurde durch die Initiative "Projekt Zukunft" der
Berliner Senatsverwaltung fur Wirtschaft,
Technologie und Frauen zum Kopf des Monats Mai
2009 ernannt

BIZZin30 Meet Up

veviwt.BIZZin30.com
Am 31.Mai 2009 wird das 1. BIZZin3D Meet Up in

Berlin statt finden. Hierbei wird ein eintagiges

Symposium ins Leben gerufen, bei dem
Businesspotentiale von Virtuellen Welten und dem
3D Internet dargestellt und diskutiert werden

sollen.

Uber die Webseite BERLINIn3D.com und die
virtuelle Stadt newBERLIN kann nun bequem die
Second Life®-Wé&hrung Linden Dollar (L$) erworben
werben, wobei das Kaufen von L$ mit
verschiedenen Zahlungsmethoden erfolgen kann.
Als zuverlassiger und erfahrener Partner konnte
hier der niederléandische Anbieter Dutch Exchange

B.V. (www.dxexchange.com) gewonnen werden.

Heute hat sich der flinfzigtausendste Nutzer tber
das von YOUin3D.com betriebene Webportal
BERLINin3D.com fiir Second Life® angemeldet
und ist damit bei seiner ersten Ankunft in der
virtuellen Welt direkt in der angesagten Metropole
gelandet.

Wir wiinschen unseren Kunden, Partnern und
Freunden besinnliche Festtage.

Falls Sie sich fir die aktuellsten "Produkte” aus
unserem Hause passend zur Weihnachtszeit
informieren méchten, klicken Sie auf weiter!





